
 

 

AUSSCHREIBUNG der WDSO zur  

SOMMERLIGA 2010 

 

FUN, DAMEN, STEEL, ELEKTRONIK, MIXED 

 
 
 
Spieltage 
 
Fun Liga:  Montag  
Damen Liga:  Dienstag 
Steeldart Liga: Dienstag 
Elektronik Liga: Mittwoch 
Mixed Liga:  Donnerstag 
 
Spielbeginn jeweils um 20.00 Uhr 

 
 
Einwurf 
 
Für den Einwurf / bzw. Bereitstellung der Dartgeräte  ist immer die Heim-Mannschaft 
und in weiterer Folge der austragende Spielort der Finalrunden verantwortlich! 
 
 

Nenngebühren 
 
Fun:   15,00 € 
Damen:  30,00 € 
Steel:   15,00 € 
Elektronik:  15,00 € 
Mixed:  30,00 € 
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Anmeldeschluss 
  
Freitag, der 07.05.2010, 22.00 Uhr 

An diesem Tag müssen die vollständig ausgefüllten Anmeldeformulare bei der 
Ligaverwaltung eingelangt sein. 
 
Übermittlungsformen sind: 
 
e-Mail : wdso@wdso.at 
per Fax: 01/253 30 33 8470 
per Post: 1060 Wien, Stumpergasse 1, WDSO  (bitte den Postweg einkalkulieren) 
 
Abgabestellen: 
 
1150 Wien, Mark Graf Rüdigerstr. 23/7 , Club Mystery 
1050 Wien,  Blechturmgasse 20 Top 1+2,  Dartclub Nikoteros 
1070 Wien, Neustiftgasse 139, Dartclub Dilettanten und Dartfüchse 
1120 Wien, Rizygasse 1 , Dartclub Tasmanian Devils 
 

 
Einzahlung 
 
Nach Abgabe der unterschriebenen, vollständig ausgefüllten  Anmeldeformulare, 
bekommt der Verein des gemeldeten Teams einen Zahlungsbeleg zugeschickt. Der 
angeführte Betrag ist auf das Konto der WDSO einzuzahlen. Spätestens am 
Donnerstag, den 20.05.2010,  muss die komplette Nenngebühr  auf dem Konto der 
WDSO gutgeschrieben, oder in bar beglichen sein. 
 
Es werden nur Teams bei der Auslosung berücksichtigt welche die Nenngebühr 
termingerecht bezahlt haben. 
 
 

Ergebnisdurchsage 
 
Unter folgenden Telefonnummern sind bis 23 Uhr telefonisch die Ergebnisse 
durchzugeben. Danach von 23.00 Uhr bis 24.00 Uhr und nächster Tag von 
 08.00 Uhr bis 12.00 Uhr bitte per SMS das Ergebnis durchgeben. 
   
 
Montag:  Manuela Müller Tel.: 0680 119 35 18 
Dienstag:  Sonja Tonner  Tel: 0664 559 59 40 
Mittwoch:  Jürgen Gaier  Tel: 0676 965 38 40 
Donnerstag:  Manfred Eisen Tel: 0650 875 11 75 
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LIGAABLAUF – für alle Ligen 

 
 
Auslosung 
 
Die Zahl der teilnehmenden Mannschaften ist auf 64 Teams je LIGA begrenzt. 
Die einzelnen Ligen werden ab 5 gemeldeten Mannschaften durchgeführt. 

Die Gruppeneinteilung obliegt der Ligaverwaltung. 
 
 

Teamnennungen 
 
Ein Team besteht aus mindestens drei, maximal neun Spieler/Innen. 
Nach absolvierter Vorrunde ist keine Spielernachmeldung mehr möglich. 
Ein Wechsel zwischen den Teams ist in der Sommerliga nicht möglich! 

 
 
Legentscheidung/Bullwurf 
 
Bei 301 wird ab der 16. Runde das Leg mit Bullwurf entschieden. 
Bei 501 wird ab der 21. Runde das Leg mit Bullwurf entschieden. 
Bei Cricket wird ab der 21. Runde das Leg mit Bullwurf entschieden. 
 
 
 
Durchgänge 
 
Vorrunde 
 

Max. 16 Gruppen zu je 4 Teams. 
Es wird in Hin- und Rückrunde gespielt, ergibt für jedes Team 3 Heim- und  
3 Auswärtsspiele. 
 
Platz 1 jeder Vorrundengruppe  kommt in die Hauptrundengruppe A (A1, A2, A3, A4) 
Platz 2 jeder Vorrundengruppe  kommt in die Hauptrundengruppe B (B1, B2, …) 
Platz 3 jeder Vorrundengruppe  kommt in die Hauptrundengruppe C (C1, C2,…) 
Platz 4 jeder Vorrundengruppe  kommt in die Hauptrundengruppe D (D1, D2,…) 
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Hauptrunde 

 
Max. 16 Gruppen zu je 4 Teams. 
Es wird in Hin- und Rückrunde gespielt , ergibt für jedes Team 3 Heim- und  
3 Auswärtsspiele. 
 
Platz 1und 2 der max. 4 Hauptrundengruppen A kommen ins A-Finale 
Platz 1und 2 der max. 4 Hauptrundengruppen B kommen ins B-Finale 
Platz 1und 2 der max. 4 Hauptrundengruppen C kommen ins C-Finale 
Platz 1und 2 der max. 4 Hauptrundengruppen D kommen ins D-Finale 
 
Änderungen obliegen der Ligaverwaltung. 
 

Finale (Fun, Steel, Elektronik) 
 

In den Finalspielen dürfen nur Spieler antreten, die in den einzelnen Hauptrunden 
mindestens 1 x eingesetzt wurden. 
 
Gespielt wird voraussichtlich an 2 Spieltagen. 
 
Änderungen obliegen der Ligaverwaltung. 
 
 
Samstag: Spiele um den Einzug ins Finale  
 
Die max. 8 Finalisten jeder Gruppe spielen in zwei Gruppen zu max. 4 Teams. 
In den zwei Gruppen wird ein Round Robin gespielt, ergibt für jedes Team 3 Spiele. 
Platz 1und 2 jeder Gruppe kommen ins Finale am Sonntag. 
 
 
 
Sonntag: Finale  

 
Die 4 Finalisten spielen sich in einem Round Robin den Sieg aus, ergibt für jedes 
Team 3 Spiele. 
 
Pokale und Urkunden werden an den Austragungsorten zur Verfügung gestellt. 
 
 
Der gleiche Modus wird im Finale B, C, und D gespielt! 
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Finale (Damen,Mixed) 
 
In den Finalspielen dürfen nur Spieler antreten, die in den einzelnen Hauptrunden 
mindestens 1 x eingesetzt wurden. 
 
Gespielt wird an 2 Spieltagen. 
 
Änderungen obliegen der Ligaverwaltung. 
 
 
Samstag: Spiele um den Einzug ins Finale  
 
Alle gemeldeten Mannschaften jeder Gruppe spielen in 4 Gruppen zu max. 4 Teams. 
In den 4 Gruppen wird ein Round Robin gespielt,  ergibt für jedes Team 3 Spiele. 
Platz 1 und 2 jeder Gruppe kommen ins Finale am Sonntag. 
 
 
Sonntag: Finale  

 
Die 8 Finalisten jeder Gruppe spielen sich den Sieg aus. 
 
Pokale und Urkunden werden an den Austragungsorten zur Verfügung gestellt. 
 
 
Der gleiche Modus wird im Finale B, C, und D gespielt! 
 
 
 
 
Vereine, die ein Finale austragen wollen, können sich unter der E-Mail Adresse 
wdso@wdso.at oder Fax: 01/253 30 33 8470 darum bewerben. Das ist nur für 
Vereine möglich die an der Sommerliga teilnehmen. 
 
 
Voraussetzung: 
 

Samstag mindestens 2 Automaten 
Sonntag mindestens 2 Automaten (bei Fun, Steel und Elektronik Liga) 
Sonntag mindestens 4 Automaten (bei Mixed und Damen Liga) 
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FUN Liga (Spieltag Montag) 

 
 
 

Spielmodus 
 
9 Einzel – 501 Master Out best of 3 
1 Einzel – Cricket best of 3 
 
 
 
 
 

Aufstellung und Spielablauf 
 
Jeder Spieler/In darf maximal 3 Mal im 501 Master Out zum Einsatz kommen. 
Die Mannschaft kann sich aussuchen welcher Spieler/In das Cricket spielt. 
Die Gastmannschaft beginnt den 1. Satz, danach wird abwechselnd begonnen. 
 
2 Spieler anwesend: Es sind 3 Einzel 501 Master Out WO zu geben. 
 
1 Spieler anwesend: Das bedeutet Nichtantritt  Disqualifikation 

 
Ab der 21. Runde wird das Leg mit Bullwurf entschieden. 
 
 
 

Termine 
 
Vorrunde   Hauptrunde   Finale 
 
31.05.2010   19.07.2010   04.09.2010 
07.06.2010   26.07.2010   05.09.2010  
14.06.2010   02.08.2010      
21.06.2010   09.08.2010    
28.06.2010   16.08.2010 
05.07.2010   23.08.2010 



 

 

Steeldart Liga (Spieltag Dienstag) 

 

Spielmodus 
 
5 Einzel - 501 Double Out best of 5 
3 Doppel - 501 Double Out best of 3 
Die Gastmannschaft beginnt den 1. Satz, danach wird abwechselnd begonnen. 
Die Heimmannschaft schreibt den 1. Satz, danach wird abwechselnd geschrieben. 
Geschrieben wird auf einer dafür vorgesehenen Schreibtafel. 
 
 

Aufstellung und Spielablauf 
 
Jeder Spieler/In darf maximal in 2 Einzel und 2 Doppel zum Einsatz kommen. 
Nur bei Antritt von 3 Spielern darf die gleiche Doppelpaarung nicht zweimal 
aufgestellt werden. 
 
2 Spieler anwesend: Hier darf die gleiche Doppelpaarung zweimal aufgestellt 

werden. Es ist 1 Einzel und ein Doppel WO zu geben. 
 

1 Spieler anwesend: Das bedeutet Nichtantritt  Disqualifikation 
 
  
 
 

Termine 
 
Vorrunde   Hauptrunde   Finale 
 
 
15.06.2010   27.07.2010   04.09.2010 
22.06.2010   03.08.2010   05.09.2010 
29.06.2010   10.08.2010 
06.07.2010   17.08.2010 
13.07.2010   24.08.2010 
20.07.2010   31.08.2010 



 

 

Damen Liga (Spieltag Dienstag) 

 
 

Spielmodus 
 
Gespielt wird in drei Abschnitten: 
Abschnitt 1: 3 Einzel 501 Double Out best of 3 
Abschnitt 2: 3 Doppel 501 Double Out best of 3 
Abschnitt 3: 3 Einzel 501 Double Out best of 3 
 
Die Gastmannschaft beginnt den 1. Satz, danach wird abwechselnd begonnen. 
Die Doppel im zweiten Abschnitt werden im League Modus gespielt. 
 

Aufstellung und Spielablauf 
 
In jedem Abschnitt müssen mindestens drei verschiedene Spielerinnen  zum Einsatz 
kommen. 
Die gleiche Doppelpaarung darf nicht zweimal aufgestellt werden. 
 
2 Spieler anwesend:  Hier darf die gleiche Doppelpaarung zweimal aufgestellt 

werden. Es sind 2 Einzel und ein Doppel WO zu geben. 
 
1 Spieler anwesend:  Das bedeutet Disqualifikation = Nichtantritt. 
 
 

Trainingszuschuss 
 
Der Trainingszuschuss wird nach Feststellung der tatsächlich gemeldeten 
Mannschaften prozentuell für die verschiedenen Levels ausbezahlt.  
 
 

Termine 
 
Vorrunde   Hauptrunde   Finale 
 
25.05.2010   06.07.2010   21.08.2010 
01.06.2010   13.07.2010   22.08.2010  
08.06.2010   20.07.2010      
15.06.2010   27.07.2010    
22.06.2010   03.08.2010 
29.06.2010   10.08.2010 



 

 

Elektronik Liga (Spieltag Mittwoch) 

 

Spielmodus 
 
3 Einzel 301 Double in Double Out best of 3 
3 Einzel 501 Masters Out best of 3 
3 Einzel Cricket best of 3 
1Team 501 Double Out best of 3, (auf einer Bahn min. 3 Spieler) 
 
Die Gastmannschaft beginnt den 1. Satz, danach wird abwechselnd begonnen. 
 
 

Aufstellung und Spielablauf 
 
Jeder Spieler/in darf maximal 4 Mal zum Einsatz kommen. 
Kein Spieler/in darf eine Spielart zweimal spielen. Im Team müssen mindestens 3 
Spieler spielen. 
Die Gastmannschaft beginnt den 1. Satz, danach wird abwechselnd begonnen. 
 
2 Spieler anwesend: Es ist pro Spielart ein  Einzel und das Team WO zu geben.  
 
1 Spieler anwesend: Das bedeutet Nichtantritt  Disqualifikation 
 
 
 

Termine 
 
Vorrunde   Hauptrunde   Finale 
 
09.06.2010   28.07.2010   11.09.2010 
16.06.2010   04.08.2010   12.09.2010 
23.06.2010   11.08.2010    
30.06.2010   18.08.2010 
07.07.2010   25.08.2010 
14.07.2010   01.09.2010 



 

 

Mixed Liga (Spieltag Donnerstag) 

 
 

Spielmodus 
 
Gespielt wird in drei Abschnitten: 
Abschnitt 1: 3 Einzel 501 Double Out best of 3 
Abschnitt 2: 3 Doppel 501 Double Out best of 3 
Abschnitt 3: 3 Einzel 501 Double Out best of 3 
Die Doppel im zweiten Abschnitt werden im League Modus gespielt. 
Die Gastmannschaft beginnt den 1. Satz, danach wird abwechselnd begonnen. 
 
 

Aufstellung und Spielmodus 
 
Jeder Spieler/in darf maximal in 2 Einzel (1 Einzel vor und 1 Einzel nach den Doppel) 
und 2 Doppel zum Einsatz kommen. 
Die gleiche Doppelpaarung darf nicht zweimal aufgestellt werden. 
 
2 Spieler anwesend:  Hier darf die gleiche Doppelpaarung zweimal aufgestellt 

werden. Es ist 1 Einzel und ein Doppel WO zu geben. 
 

1 Spieler anwesend:  Das bedeutet Nichtantritt  Disqualifikation 
 
 

Trainingszuschuss 
 
Der Trainingszuschuss wird nach Feststellung der tatsächlich gemeldeten 
Mannschaften prozentuell für die Gruppen A, B und C ausbezahlt.  
 

Termine 
 
Vorrunde   Hauptrunde   Finale 
 
27.05.2010   15.07.2010   28.08.2010 
10.06.2010   22.07.2010   29.08.2010 
17.06.2010   29.07.2010 
24.06.2010   05.08.2010 
01.07.2010   12.08.2010 
08.07.2010   19.08.2010 
 


